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Règles du jeu

Nombre de joueurs 2 à 4

Evite le braconnier et
sauve les animaux !

But du jeu : Ne pas avoir la carte du
braconnier dans la main à la
fin du jeu.

Les étapes  : .Mélanger le jeu face cachée.

.Un des joueurs distribue les cartes
face cachée.

.Ranger les cartes dans ta main. Si un
joueur a une ou plusieurs paires, il les
pose devant lui.

A chaque tour :
.Piocher une carte dans le jeu du
joueur à ta droite chacun son tour.

.Poser la ou les paires, s’il y en a,
devant toi.

.Et ainsi de suite jusqu’à ce qu’il n’y
ait plus de paire à poser. Celui qui a
la carte du braconnier a perdu. Mais il
peut se rattraper en comptant le
nombre d’animaux qu’il a sauvé
(compter les paires).

------------------------------------------
© Copyright 2026 – Pierre Eloy

Le jeu « BRACONNIER » peut –être téléchargé, imprimé et
utilisé à titre personnel.
Toute adaptation, impression, distribution ou vente à but lucratif
est interdite. Contacter l’institut SERA pour toute question.
Mail : institutsera@gmail.com

Le jeu « BRACONNIER », est mis à disposition
gratuitement pour s’assurer que tous les enfants et parents
puissent y jouer. Merci de respecter les conditions ci-dessous.

SERA

Précision :

De 2 à 3 joueurs :
une seule carte
« braconnier » est mise
dans le jeu.

Dès 4 joueurs, deux
cartes « braconnier »
sont mises dans le jeu.



Vous pouvez suivre ses aventures en BD. 

Ce jeu a été créé par Pierre Eloy,
Fondateur de SERA

SERA

Aventure entrepreneuriale en BD

@PierreEloy…

@PierreEloy…
Papa en BD

institutsera@gmail.com

Pour toute question ou suggestion sur les jeux 

www.institutsera.com

Pour en savoir plus sur le fondateur

@Pierreeloy… (Youtube)
www.pierreeloy.fr
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