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Go-go

Design traditionnel
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Design tec}mologie

A imPrimer en
format A4 ou A§
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Fions joueur
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A découper
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Fions joueur
J

A décou
oin pour lejcu.
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Pﬁr en cas de
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Rég]cs clujcu

Nombre clejoueurs

But clujcu:

Lcs étapes :
P

Précisions -

.Lejeu de go, est unjcu de
stratégie et cl’antfcipation ]1
faut penser, espace et
territoire afin de jouer au

mieux.

*;H\: Jeu de goen chinois
% Jeu de go enjaponais

Matéric[:

272 Pions blancs
272 Pions noirs

. Plateau (« c]i an » en
chinois ou « gogan » en

Japonais)

C;o~go

2

Avoir P!US de territoire que
son adversaire a la fin de la
Partic.

.Flacer le Plateau.

Les Joueurs choisissent la couleur,
blanc ou noir, et prennent les Pions
resPectth‘

le joucur qui a les Pions noirs
commence. || P|acc un Pion noir sur le

Platcau‘
A chaquc tour:

.| ’autre joueur Iaceun jon.
: J P P

Alinsi de suite, cl’raquejoueur Place
un Pion a son tour.

Détails :

Le P]atcau . choisissez le Plateau
selon votre choix. Ambiance
traditionnelle ou technologic

© Copyrig}vt 2026 - Fierre E}oy

| e Jeu « C]o~go » est mis a clisPosition gratuitement pour

s’assurer que tous les enfants et parents Puissent Yy Joucr. Merci

de respecter les conditions ci-dessous.

Lejeu « Go~go » peut —étre téléchargé, imPrimé et utilisé & titre

qf:rsormel.

oute aclaP’cation, imPression, distribution ou vente a but lucratif
estinterdite. (Contacter Pinstitut SIERA pour toute question.
Mail : institutsera@gmail.com
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Ke g]cs ciujcu
Go—-go

| _es éléments clés a connaitre !

Lcs libertés : Partie libre (non occuPée); ouiln yapas de Pion(s).
La chaine: ensemble de Plusicurs Pions voisins de méme couleur.

| es Pions voisins de méme couleur forment des groupes, et chaque groupe est
entourée de « libertés », qui sont les cases vides directement a coté du groupe.
Lorsqu’un groupe n'a Plus aucune liberté et Piégé par les Pions adverses, il est caPturé
et retiré du Plateau. |l est interdit de poser un Pion sans Iiberté, sauf si cela permet de
capturerun groupe adverse.

Un groupe est considéré comme vivant s'il ne Peu’c Plus étre caPturé, sinon il est mort. ]l
est égalemerxt interdit de rejouer un cou qui recrée exactement la méme situation
qu’avant‘ | a Par’cie se termine Iorsque les creuxjoueurs passent leur tour; ce ciui signhcie
qu’ils nont Plus de coups utiles éjouer.

La caPturc, lamort & la réPétition : notions cxp]iquécs dansles pages suivantes.

_- Fions capturés
P

f*%ﬁ

CaPturc

&
/L\

s

&
=y 1
R

?"0

5o

S

SERA
© Copgright 2026~ Pierre ]_:__|og



Ke g]cs ciujcu
Go—-go

| _es éléments clés a connaitre !

Vie & mort

| es Pions morts sont des Pions que l'on est stir de Pouvoir capturer.
Les Pions vivants sont des Pions que ['on ne Peut Plus esPérer caPturcr.

(Ci~dessous des cas ot le territoire est capturé et protége. Tousles Pions a Pintérieur
sont morts. |l est méme inutile cl’g mettre des Pions. lls ne seront pas comPtés alafin.

E_\ Pions morts
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Fions noirs morts Fions noirs vivants Fions blancs vivants Fion noir mort

Képétition
H est interdit de rejouer un coup qui recrée exactement la méme situation qu’avant.

xemple ci-dessous : les pions blancs ont capturé un pion noir. | e joueur des pions
[xemp P P P J P

noirs ne Peut pas caPturer]e Pion blanc en remettant un Pion noir.
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Ke g]cs ciujcu
Go—-go

| _es éléments clés a connaitre !

Qui agagné?

| a Partic se termine Iorsquc les cleuxjoucurs passent leur tour Pun aprés Pautre, ce qui
signhcie qu’ils Pensent qu’aucun coup utile West encore Possiblc

Avant de comPter:
On enleve les groupes de Pions morts (qui ne Peuvent Plus vivrc), ces Pions deviennent
des Prisonniers. | es Prisonniers ne sont pas comPtés.

Jci on compte de la maniére suivante :

FPoints = Pions surle P|atcau + territoire (+ | ie mu/ komi - blancs)
Les blancs recoivent toujours le tié mu (chinois) ou komi gaponais). C’ est un bonus de
Points (=7,5 Points) accordé aux blancs pour compenser le Premier coup des Pions
noirs, afin de rendre la Par‘tie P]us équilibréc

Four savoir qui gagne :

Comptcr les cases vides entourées par les Pions (territoire),

A'outer les Pierres caPturées,

A'outer]e tie mu/komi au score des Pions (seulement pour les blancs).
Faire le total.

Celui quia le Plus de Points gagpne.
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Cejeu a été créé par Flerre E_log,
Fondateur de SE_RA

Vous pouvez suivre ses aventures en BD

KNI
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Aventure cntrcprcncurialc enBD
@FierreElog...
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Fapa en BD
@Fierreiloy...
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FOUI’ en savoir P]US sur ]e Fonclateur

www.Picrrcclog.fT

@Ficrrccloy‘.. (Youtubc)

Pour toute question ou suggestion sur lesjeux etles Prcjets SFERA

www.institutsera.com
institutscra@gmail.com
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